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Archivos y f lujos
Creacion de un archivo secuencial
Coémo leer datos de un archivo secuencial
Actualizacion de archivos secuenciales
Archivos de acceso aleatorio
Creacion de un archivo de acceso aleatorio
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Declaraciones e inicializacion de variables apuntadores

Operadores de apuntadores

Paso de argumentos a funciones por referencia mediante apuntadores
Uso de const con apuntadores

Operador sizeof

Expresiones y aritmética de apuntadores
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Introduccién

Clases, objetos, funciones miembro y miembros de datos

Definicion de una clase con una funcién miembro

Definicién de una funcién miembro con un parametro

Miembros de datos, funciones establecer y funciones obtener
Inicializacion de objetos mediante constructores

Colocar una clase en un archivo separado para fines de reutilizacion
Separar la interfaz de la implementacion
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